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 Création au sein du collège d’un enseignement dédié pour une classe de 
4°.  Une équipe de 4 professeurs accompagnent les élèves de cette classe 
dans la réalisation de productions numériques en bénéficiant 
d’équipements performants financés grâce à la participation à différents 
concours.  
 
4 modules développés  

 Module rédaction & visuels : articles  web  & Infographie (canva) 

 Modules son : création de podcasts (webradio et micro trottoirs)  

 Module vidéo : création de vidéos, reportages (fond vert etc.) 

 Module Gamification : Réalisation d’escapes game, programmation 

D’articles web en affiches numériques, de productions audios en 
réalisations vidéos, les élèves de la 4e multimédia sont conduits à utiliser 
différents outils pour développer leurs compétences TICE et leur éveil à 
l’EMI.  
 
Un thème « fil rouge » est choisi chaque année avec des visites et 
rencontres (journalistes, site de journal, sculpteur cette année).  Les 
productions sont donc réalisées avec le public interne à l’établissement 
mais également externe.  
 

Les productions visibles à l’adresse suivante : 
Classe expérimentale « multimédia & numérique ». - Collège Charles Le Goffic, 
Lannion (ac-rennes.fr) 
 
 
 
 

 du projet 
et critère(s) de réussite 

Développer les compétences numériques des élèves en privilégiant la 
pédagogie de projet. 

L’apprentissage d’outils de montage permet de développer de nouvelles 
compétences.  

La manipulation de caméras, d’appareils-photos, de micro-trottoirs 
zooms, de la table de mixage pour la webradio et du  fond vert permettent 
à nos élèves de comprendre et de décrypter leur environnement. 
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La pédagogie de projet est au cœur de notre démarche. Elle permet de 
favoriser l’autonomie et la coopération tout en permettant à tous les 
élèves d’enrichir leurs compétences numériques.  

Nous sommes également attentifs à proposer des thèmes en lien avec 
l’actualité de notre territoire, avec les questions de société qui traversent 
la vie des collégiens. 

Parmi les projets menés durant les deux dernières années, citons par 
exemple : 

- le travail d’enquête mené dans le quartier de Ker Huel pour aboutir à 
une réalisation vidéo portant sur la création de la sculpture de fillette sur 
un banc, située boulevard d’Armor. 

- la réalisation d’articles web et de reportages audios sur le thème des 
réseaux sociaux qui a permis à certains des élèves d’obtenir le 3e prix du 
jury des Classes Actus 2021-2022. 

-la réalisation d’affiches numériques destinées à présenter des espaces et 
activités du collège. 

Nous projetons également de lancer une webradio du collège avec des 
émissions régulières, mettre en version web le journal du collège ou 
encore développer la partie programmation. 

Les productions sont factuelles et permettent de créer un espace visible 
d’expression des élèves. La publication sur notre site web de toutes ses 
productions est un élément de valorisation et un espace d’expression pour 
nos élèves.  
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(le cas échéant) 

 du projet 
et critère(s) de réussite 

Faciliter,  démocratiser, comprendre 

Les élèves ayant acquis ces compétences en 4° pourront les réinvestir en 
3° à la demande de leurs autres enseignants ; En effet, de nombreuses 
matières sont susceptibles d’exploiter ces nouvelles compétences.  
Les équipements sont à disposition de toute la communauté pédagogique.  

La compréhension des réseaux sociaux est un thème abordé chaque 
année. C’est notre marronnier.  
 
 

le cas échéant) 

      du projet 
et critère(s) de réussite 

Créer, s’exprimer, communiquer 
 
Offrir à nos élèves les clés de compréhension de notre environnement 
numérique, leur permettre de développer leurs capacités de création et 
leur offrir un espace varié de communication.  

 
Format MM/AAAA  

 

  

  

  

  

Date de début : 2020  

Date de fin :  Néant projet annuel  

Jalons :  

2021  : rencontre avec notre responsable Cardie   

2022 : rencontre avec un des responsables CLEMI 

Tous les ans  : bilan et débrief avec les protagonistes ; Définition du fil 
rouge de l’année ; participation à des concours. 
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